
 

 

QR-CODE-SPEL:  
THEMA WATER 
VERBETERBLAD 
 

LILLO.      
                         De gebarsten emmer. 

 

WD01 Waar speelt het verhaal zich af? 
 In India. 

WD02 Wie is de hoofdpersoon? 
 De kapotte emmer. 

WD03 Wat is het probleem? 
 De emmer is lek. 

WD04 Wat is het gevolg van het probleem 
 De emmer verliest de helft van het water. 

WD05 Wat leer je uit deze tekst? 
 D. Probeer het goede van je medemens te zien. 

 

Een verhaal met ‘een boodschap’ noemt men een parabel. 

 


